Primer momento: diagnostico

¢Qué sabes de los mensajes visuales? Responde las
siguientes preguntas y pon a prueba tus conocimientos.

} Relaciona la palabra que corresponde con cada una
de las imagenes.

Arte icono Senal Simbolo Silueta
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@ El arte y la publicidad tienen muchos elementos en
comun, uno de ellos es la creatividad. Escribe cinco
palabras o conceptos que den cuenta de la relacion que
tienen estas dos disciplinas.
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@) (Cudl crees que es la diferencia entre arte y publicidad?

@) Segun tu opinién y conocimiento, ¢cudles significados
les atribuirfas a los siguientes colores?

) { Por qué las personas necesitamos de la comunicacion
visual?
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S han tenido la necesidad de
enes han logrado de manera
nision de mensajes.

2dio de graficos, se debe tener claro
Ademas, es fundamental conocer e

‘este conocimiento se puede, con mayor facilidad,
_ -procesos creativos o de innovacion en las artes visuales.
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Las artes graficas y los mensajes visuales

Alma, Angel de amor, 2015

Las artes graficas poseen un conjunto de tecnicas
que utilizan los artistas, publicistas y disenadores
graficos para elaborar los mensajes visuales.

Las imagenes cargadas de un contenido informativo
especifico son consideradas mensajes visuales.
Estas imagenes deben estar relacionadas con un
contexto para que las personas puedan entenderlas.

Cuando los mensajes visuales no son o
suficientemente claros, pueden generar confusion y
desorientacién. Porlotanto, las personas que grafican
dichos mensajes deben ser muy creativas, realizar
varias ideas y bocetos, tener en cuenta a quién o
quiénes va dirigida la informacion y, por supueslo,
conocer variadas técnicas de composicion.

El dibujo y la pintura son tecnicas tradicionalmente

conocidas para realizar ilustraciones, pero en la
actualidad se utilizan como alternativa del diseno
digital, pues facilitan procesos de reproduccion e
impresion en serie.
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‘ . El diseino grafico

El disefio gréfico, como disciplina estética, esta dedicado

Tal vez no exista un dato exacto que ubigue en la historia el
al desarrollo de ideas y proyectos relacionados con la
produccién en serie, lacomunicacién, la comercializacion,

nacimiento det disefio gréfico, y aunque desde la prehistoria
el hombre se ha expresado con imagenes, se considera que
la innovacién y la persuasién. las propuestas gréficas con fines comerciales, productivos,

ergondmicos y contextuales surgen entre mediados y finales
del siglo XIX, a la par con la revolucién industrial.

El disefio grafico debe ser un proceso interdisciplinario.
Por ello, es necesario tener conocimientos de otras 4reas,

como la fotografia, el dibujo, la geometria, la sicologia, la
semiologia, la tecnologia y la comunicacion.
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La ilustracion

En el contexto del diseno grafico, lailustracion puede definirse
como la forma de proporcionar conocimiento € informacién
por medio de representaciones graficas.

RSrFiT.”

I} Bien sea con fines comerciales o artisticos, Iz |
ilustracion tiende al disefo de imagenes figurativas.

Como obras de arte, los dibujos y pintur
realizados en siglos pasados generaron
las personas diversas emociones, pero si
observamos como ilustraciones, esias
nos brindan gran informacién acerc
caracteristicas culturales vividas por la hum
en las diferentes épocas de la historiz.
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La ilustracién es una forma de comunicacion en
la que se exige gran precision en el momenio
de graficar la informacién, pues de este modo &
receptor comprendera las imagenss sin dificultad.
La labor del ilustrador se basa en &l disfrute de
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disciplina en el manejo de diferentes técnicas
relacionadas con las artes visuales.

AlMa, Love, 2014,
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Un poco de Historia

A mediados del siglo XIX, el artista francés
Toulouse-Lautrec fue uno de los precursores de
la ilustracion con fines publicitarios y comerciales.
Por haber sido amante de la noche y del ambiente
bohemio, muchos de sus carteles promocionan
eventos en bares, cafés, salas de baile y demas
locales relacionados con la vida nocturna de Paris.

El dibujante e ilustrador japones
Akira Toriyama, creador de
la historieta Dragén Ball Z,
se inspiré en una tradicional
leyenda oriental para darle vida
al personaje super saiyajin Goku.

La leyenda habla de un mono
travieso que después de su
muerte renace de las piedras y
adquiere una serie de poderes
que lo hacen inmortal, llega a
convertirse asi en el Rey Mono.
De allf, la particular cola que con
cierta gracia luce Goku al hacer

sus piruetas.
Toulouse-Lautrec, Toulouse-Laulrec,
Jane Avri, 1893.

Divan Japonais, 1893.

lu personaje animado
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La serigrafia

| La serigrafia es un procedimiento de es

: tampacion que consiste en repr i i
| 5 v producir una Imagen, 1antas veces como se desee,

A través de un proceso fotomecénico llevado a cabo en
un cuarto oscuro, y utilizando quimicos fotosensibles, se
greba la imagen disenada en la seda.

Los disenos para aplicar la técnica de serigrafia deben
graficarse en alto contraste y con tinta negra, sobre papel
albanene o acetato, pues se necesita que cumplan una
funcion similar al negativo de una pelicula fotografica.

¢Cudl diseno o tema te gustaria trabajar en serigrafia y
por qué?

El proceso de esta técnica se realiza transfiriendo
determinado tipo de pintura a través de una seda tensada
€n un marco de madera. Entre la seda y el soporte que se
desea estampar debe haber una imagen que previamente
es disefada a base de siluetas. Luego, la pintura utilizada
sera filtrada por la seda; esto hara que la imagen quede
impresa en el soporte.
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Practica: disena una letra diferente co
estilo de la muestra.
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En la actualidad existe una amplia variedad de
programas de diseno, como Photoshop, lllustrator,
Corel Draw, entre otros; estos facilitan la labor del
disenador.
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Paso 3: pasza las medidas a la
hoja de papel bond. Alli disefa
y pinta el logotipo teniendo en
cuenta los elementos gréaficos
gue llevarz la etigueta.

Paso 4: recorta la etiqueta y
pégala en el vinilo adhesivo, de
tal forma que no se desprenda
el papel siliconado que protege
el adhesivo.

Paso 1: crea el nombre de una
bebida gaseosa de jugo de naranja:
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Paso 5: recorta el papel
adhesivo por el borde superior e
inferior, de tal forma que en cada
uno de los laterales queden 2
cm adicionales de adhesivo,
pues estos se utilizaran para
fijar la etiqueta a la lata.
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Finalizado

Paso 2: toma la medida del area
cilindricade lalataenlacualvaair
la etiqueta.



Heteroevaluacion:

Observa la imagen y lue-
go responde las siguien-
tes preguntas:

@ Desde la comunicacién visual, &cudl es la importancia
de estas senales para las personas?

@ :Cual es el proceso que debe seguir el disefador gra-
fico para la creacion de una imagen de este tipo?

Coevaluacion:
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@ Crees que los diserios de tus companeros tienen men-
sajes faciles de comprender? gj NO

&Por qué?

Evidencias de aprendizaije

NO se hoct

@ Pide a tres comparieros una opinién acerca de alguno
de tus trabajos y escribela en este espacio

1:

2.
3.

Autoevaluacion:

@2 Analiza el afiche y escribe tu
opinion acerca de su disefio e
ilustracion:

2. {Qué dificultades tuve en la realizacién de mis trabajos?

3. (CoOmMo las resolvi?
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