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HABILIDAD A DESARROLLAR :
Guia 3: Articulacion con Ciencias: Disefio, Desarrollo e implemento sistemas de automatizacion en

Nombre del estudiante:

mi proyecto transversal con ciencias, integrando conocimientos cientificos, tecnoldgicos y de
sostenibilidad para proponer soluciones innovadoras a problematicas reales.

DESEMPENOS DEL PERIODO: (SEGUN LOS ESTANDARES Y DBA PARA CADA CURSO Y GRADO)

3.1 Disefio y construyo un prototipo de sistema automatizado utilizando Arduino, sensores y actuadores, en mi proyecto transversal con ciencias, aplicando principios de programacion basica y
montaje de circuitos electrdnicos.
3.2. Desarrollo una aplicacion movil funcional usando App Inventor que permita controlar remotamente dispositivos automatizados mediante conexidén Bluetooth, implementando una interfaz

intuitiva con botones, deslizadores y elementos de retroalimentacion visual.

3.3. Analizo y propongo soluciones de automatizacion que contribuyan a la sostenibilidad ambiental, evaluando cdmo los sistemas automatizados pueden optimizar el uso de recursos naturales
(agua, energia) y reducir el impacto ecoldgico en procesos industriales

Plan De Actividades Del Periodo | Verificacién:

FECHA

INICIO FIN

CONTENIDOS
PROGRAMADOS

DIDACTICA Y EVALUACION

Jul 08 Sep 12

Fundamentos de la
Automatizacion
Definicidn

Sistemas manuales vs.
automaticos

Ventajas y desventajas
de la automatizacion
Ejemplos cotidianos:
electrodomésticos,
cajeros automaticos,
semaforos

Componentes
Basicos de Sistemas
Automaticos

CONSTRUCION DE SENTIDO
iDescubre el poder de la automatizacion!

En un mundo donde los dispositivos inteligentes estan transformando desde la forma en que cultivamos alimentos hasta cdmo gestionamos la energia
en nuestros hogares, aprender automatizacion con Arduino y App Inventor te convierte en protagonista de esta revolucidn tecnolégica. Hoy, mientras
grandes empresas invierten millones en Internet de las Cosas y ciudades inteligentes, tU puedes crear desde tu aula soluciones reales que impacten
positivamente tu comunidad: un sistema que optimice el riego y reduzca el desperdicio de agua, una aplicacién que monitoree la calidad del aire de tu
barrio, o un dispositivo que ayude a personas con discapacidad a controlar su entorno. Estas herramientas no son solo cddigo y circuitos, son el
lenguaje del futuro que te permite materializar ideas, resolver problemas reales y ser parte de la generaciéon que construye un mundo mds sostenible
e inteligente. Cuando dominas Arduino y App Inventor, no solo aprendes tecnologia, adquieres el superpoder de convertir cualquier "éy si
pudiéramos...?" en una realidad tangible que puede cambiar vidas.

Ver el video El juego del futuro del empleo https://youtu.be/o8ItaR3TNbg?list=PL25CPkeu2LmKfSrr3kfvT4RRPwykiH8-c



https://youtu.be/o8ItaR3TNbg?list=PL25CPkeu2LmKfSrr3kfvT4RRPwykiH8-c
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PUNTO DE PARTIDA Y PUNTO DE LLEGADA

e Sensores: tipos y Reality Show: {Quién Automatiza Mejor?
aplicaciones
(temperatura, luz, Cada equipo (4-5 estudiantes) debe crear "empresas de automatizaciéon" que compiten por conseguir "contratos" para automatizar diferentes lugares
movimiento, y procesos de acuerdo al tema asignado" (hospital, casa, fabrica, colegio, supermercado, invernadero)
proximidad)

e Actuadores: motores, Ronda 1: "El Pitch Empresarial" (20 minutos): Cada empresa debe preparar una presentacion de 3 minutos donde:
valvulas, relés e Definan el nombre de su "empresa de automatizacion”

e Controladores: e Expliquen qué automatizarian en el lugar asignado
conceptos basicos e Mencionen qué sensores y dispositivos usarian

e Sistemas de e Calculen un "presupuesto" ficticio
retroalimentacion e Destaquen las ventajas de su propuesta
(feedback) e |dentifiquen posibles problemas

. Automatizacién | Ronda 2: Preguntas

en la Industria : Los equipos rivales actian como "inversionistas escépticos" y hacen preguntas dificiles:
Jul 08 Jul 18 Robética con Arduino e "iQué pasasisevalaluz?"
e "iCudnto contamina su sistema?"
e Revolucion Industrial e "iQué trabajos se perderian?"
4.0 e "iEsrealmente necesario automatizar eso?"
e Conexion de sensores y
actuadores con Ronda 3: Elevador Pitch
Arduino En 30 segundos, cada equipo debe convencer al "jurado"” (resto de la clase) de por qué su proyecto es el mas innovador.
e Conexion Bluetooth
entre Smartphone y Gran Final: Votacion y Reflexion (5 minutos):Los estudiantes votan por el proyecto mas realista, mas creativo y mas sostenible
Arduino

e Control de dispositivos | Reflexion final: Basdndose en lo que escucharon, équé creen que es lo mas importante al automatizar algo?
Arduino mediante App
moévil en Appinventor Criterios de evaluacion de esta etapa:

IV Proyecto Transversal o Presenta las actividades en las fechas establecidas

m o  El producto de sus actividades corresponde con los parametros de calidad que el docente establece en la guia

o  Demuestra originalidad y creatividad y capacidad de autoobservacién

o  Argumenta a través de sus saberes previos
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Jul 21

Ago 08

RECOLECCION Y PROCESO DE INFORMACION

Realizar un video en RenderForest ( https://www.renderforest.com/#Videos ) en donde usando Inteligencia presentes la informacién de:

Fundamentos de la Automatizacién
e Definicién
¢ Sistemas manuales vs. automaticos
e Ventajas y desventajas de la automatizacion
e Ejemplos cotidianos: electrodomésticos, cajeros automaticos, semaforos

Realizar un folleto/brochure en Visme ( https://www.visme.co/ ) en donde presentes con tus palabras la informacion:

Componentes Basicos de Sistemas Automaticos
e Sensor Asignado
e Actuador Asignado
e Controladores: conceptos basicos
e Sistemas de retroalimentacién (feedback)

Realizar una infografia en Picktochart ( https://piktochart.com/ ), en donde usando Inteligencia presentes la informacién de:
Automatizacion en la Industria : Robética con Arduino

e Revolucién Industrial 4.0

e Conexidn de sensores y actuadores con Arduino

e Conexién Bluetooth entre Smartphone y Arduino

e Control de dispositivos Arduino mediante App mévil en Appinventor

Criterios de evaluacion de esta etapa:

4.

© N o !

Presenta las actividades en las fechas establecidas

Acude a bibliografia adecuada, confiable y cita las fuentes utilizadas

Presenta de manera completa y rigorosa la informacion de acuerdo con lo solicitado
Interpreta y explica de manera légica la temdtica trabajada

Tiene en cuenta las indicaciones dadas por el docente en clase



https://www.renderforest.com/#Videos
https://www.visme.co/
https://piktochart.com/
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Ago 11

Ago 29

DESARROLLO DE LA HABILIDAD
TRANSVERSALIZACION CON CIENCIAS: Presentar el 80% del proyecto para el Encuentro cientifico y tecnolégico 2025, relacionado con la temética
asignada por grado, asi como la carpeta de proyecto, en donde debe estar relacionado:
1. Titulo: Debe ser llamativo, coherente y pertinente con la tematica seleccionada. Debe reflejar, en forma resumida, las metas o producto que se
busca alcanzar. Este debe ser impactante y curioso no debe sobrepasar las 13 palabras debe tener minimo 3 palabras.
2. Planteamiento y delimitacién del problema: Definir de manera clara y concisa el cuestionamiento que dio origen al proyecto, al igual que sus
limites de resolucién. No olvides transmitir el entusiasmo y la rentabilidad del proyecto. (Minimo debe contener 100 palabras).
Debe establecer una visién general de los puntos mas importantes de la situacion que se desea cambiar por esto es necesario que se indique:
a) Cual es el problema o necesidad.
b) Quiénes estan afectados, y dénde. Si es posible relacionar un dato cuantitativo
c) Cual es la situacidn de ese grupo, la que se desea cambiar y que la causa
d) Qué sucederia a mediano plazo con esa situacidn, si no se realiza el proyecto.
3. Justificacion: Relevancia y pertinencia del anteproyecto en la dindmica de los procesos educativos. Indicar igualmente los resultados esperados y
porque tu solucién es importante, que tiene de innovador y porque como desarrollo tecnoldgico aporta a los avances y/o innovacion en la ciencia u
otras disciplinas
4. Objetivos del proyecto: Sefialar las acciones precisas mediante las cuales se desarrollara el problema de investigacion 1 general y 3 especificos( 1 de
tecnologia)
Se deben redactar comenzando por un verbo en infinitivo, deben contener lo que se quiere lograr, como se va a lograr y para que se va a lograr, y
deben ser evaluables permitiendo comprobar si se alcanza el resultado.
General Se debe precisar cudl es el propésito, resultado o cambio que se desea alcanzar al finalizar el proyecto
Especificos: Tienen que ser precisos en lo que quiere obtener, corresponden a los pasos principales y obligatorios que debemos seguir, a cortoy
mediano plazo, la sumatoria de todos los objetivos especificos tendria que dar con el objetivo general como resultado.
5. Referentes tedricos: Principios que orientan el trabajo tanto en lo ateniente con el problema como con la metodologia a seguir. En tecnologia debes
adicionar uno relacionado con estructuras y el tipo de estructura que plantes desarrollar, cargas y esfuerzos que aplican.
6. Metodologia: En este periodo en tecnologia, es necesario por grupo entregar la hoja de la metodologia de la estructura a desarrollar.
7. Resultados: hacer una descripcion detallada de los resultados obtenidos al implementar la propuesta, tanto en ciencias como en tecnologia; incluir
el andlisis critico respectivo
8. Conclusiones: Presentar las principales conclusiones tanto de ciencias como de tecnologia, al igual que las recomendaciones y proyecciones del
trabajo.
9. Referencias bibliograficas: Tener en cuenta normas APA al citas textos o fuentes electrdnicas.

Criterios de evaluacion de esta etapa: ;
o Presenta las actividades en las fechas establecidas
o Cumple con los materiales de la practica
o Participa en el desarrollo de la practica de manera organizada
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Sep 01 Sep 12

Genera nuevas preguntas a partir del desarrollo de la practica dando posibles respuestas
Argumenta de manera critica y concisa a los interrogantes propuestos

Da explicaciones, argumentos e interpretaciones a la practica propuesta

Entrega los avances del proyecto transversal segun lo especificado en cada guia

O O O O

RELACION

Presenta la evaluacidn de la Guia.
Criterios de evaluacion de esta etapa:
o Presenta las actividades en las fechas establecidas
o Sustenta con argumento solidos las teméticas de la guia, evidenciando la comprensidn de los temas desarrollados y su relacién con ejemplos practicos de la
cotidianidad
Aprobar con 7 puntos correctos de 10 la primera evaluacién
Aprobar con 7 puntos correctos de 10 la segunda evaluacién en caso de no aprobar la primera
Aprobar la sustentacién oral con 7 puntos correctos de 10 (tercera evaluacidon) en caso de no aprobar la segunda
No debe evidenciarse “copia “
5. EVALUACION (AUTOEVALUACION Y COEVALUACI()N) ACTITUDINAL E.A (Valoracion numérica: de 7 a 10 PUNTOS)
Durante esta etapa los estudiantes realizaran su evaluacién actitudinal, con la ayuda del docente de la asignatura teniendo presente la evidenciaquese | S| | NO
tienen para cada uno de los items a evaluar.
1. Siempre asisto puntualmente a las clases. (VALORACION 2 PUNTOS)
2.Siempre us6 adecuadamente el uniforme de acuerdo al horario establecido (VALORACION 2 PUNTOS)
3. Siempre me expreso, escucho con atencidn e interactud respetuosamente con mis compafieros y docente (VALORACION 2 PUNTOS)
4. Cuido el mobiliario, los materiales y dejo limpio y en orden mi lugar de trabajo. (VALORACION 2 PUNTOS)

5. Respeto y asumo los acuerdos de aula. (VALORACION 2 PUNTOS)

O O O O

Observaciones generales de la guia

1. Segun el sistema institucional de evaluacion de estudiante 2023 se deberan alcanzar todas las etapas de la guia en la secuencial establecida, (1. P.P 2. R.I 3. D.H 4. R.E 5. E.C), para asignar la

valoracion final de la guia.

2. Lavaloracién numérica minima para alcanzar la guia es de 70 puntos asi: BASICO (70 A 79) ALTO (80 A 89) SUPERIOR (90 A 100).

OBSERVACIONES:

REVISION (JEFE DE AREA, COORDINACION O RECTORIA):
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GUIA PARA EL ESTUDIANTE.

1. PUNTO DE PARTIDA Y PUNTO DE LLEGADA

Este es el primer paso en el desarrollo de un trabajo. Es el momento en que piensas en aquello que sabes sobre el tema, la pregunta o el proyecto que tienes en tu plan de estudios (recuerda que esta guia es para
trabajarla en todas las areas). Pueden ser experiencias personales que hayas vivido y que estén relacionadas con el tema, tal vez algunas suposiciones o hipétesis que se te ocurren, o quiza algunos estudios que has
hecho antes sobre ese tema y que seguramente necesitards para poder comprender el nuevo.

Para entenderlo mejor, vas a imaginar que el tema es: “La historia de Colombia en el siglo XX”. Para su desarrollo haces lo siguiente:

A. Piensas y escribes lo que sabes sobre el tema. Si nunca lo habias escuchado, escribes lo que crees que puede significar. Tal vez has visto y escuchado a tus abuelos, padres o mayores conocidos, la forma como las
personas vivian hace muchos afios; seguramente también has visto peliculas, fotografias o libros. El caso es que debes escribir todo lo que sabes del tema.

B. Ademas de lo que sabes, escribe también: La hipStesis que deseas plantear y que consideras se puede validar con el desarrollo del tema.

2. RECOLECCION Y PROCESO DE INFORMACION

En esta etapa lo primero que haces es buscar la informacién que necesites para empezar a comprender el tema, usando documentos, libros, mapas, fotografias, videos o cualquier otra fuente de informacién que te sirva.
No es suficiente con acceder a estas fuentes de informacidn, es necesario que las leas y comprendas, para evidenciar esto debes elaborar una sintesis de la informacion, esta presentacién puede variar ya que puedes
emplear técnica como: resumen, informe o cualquier tipo de esquema; lo importante aqui, es que no copies la informacién de los documentos consultados, sino que disefies tu propia sintesis, que te ayude a comprender
y manejar el tema de forma adecuada, ddndote la base para continuar con las demas actividades.

El DOCENTE también te ayudara en el trabajo de consultar informacién, recomendandote los libros o las fuentes que puedes usar. Ademds no olvides dejar por escrito la fuente en la que conseguiste la informacidn: la
bibliografia, que pueden ser libros, Internet, entrevistas

3. DESARROLLO DE LA HABILIDAD

Ya comprendido el tema, es necesario que lo pongas en practica por medio de su aplicacién en diferentes contextos, esto dependiendo del drea y tema que estés trabajando. Por ejemplo en matematicas puedes
aplicar las teorias explicadas en la etapa anterior por medio de la desarrollo de ejercicios y resolucién de problemas; en comunicacién puedes evidenciar la comprensién y manejo de un tema en la construccién de un
texto especifico. Las actividades pueden variar, es posible en esta etapa disefiar: presentaciones en powerpoint, cualquier tipo de texto escrito (ensayo, informe, resefia), videos o cortos, maquetas, exposiciones,
ponencias, ejercicios practicos, resolucién de problemas entre otros, lo importante aqui, es de demuestres el manejo de los conceptos sintetizados y explicados en la etapa anterior.

Como el objetivo de esta etapa es el manejo o dominio de los conceptos y del tema como tal, es necesario que una vez presentadas cada una de las actividades planteadas, programes con tu DOCENTE la sustentacion.
Es necesario la presentacidn y aprobacidn de la sustentacién para continuar con la siguiente y tltima etapa del proceso.

4.RELACION

Aqui viene lo mas interesante de todo. Si ya leiste, escribiste, comprendiste y aplicaste el tema en contextos propios de drea, es hora que reflexiones sobre su uso y aplicacién dentro de tu realidad. Tanto las
preguntas como las respuestas deben estar relacionadas con tu vida cotidiana, recuerda que aprender es algo que debe servirte en la vida diaria.

El trabajo final con el que te presentas al analista, es el resultado de todo el proceso que has hecho para elaborarlo. Debes mostrar que es un tema que se relaciona directamente con tu vida cotidiana y que tu le has
dado un sentido propio. También debes demostrar con buenas explicaciones y argumentos, la utilidad que tiene en tu vida, el sentido que le lograste dar al tema que estudiaste.




