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Nombre del estudiante:

orientada a objetos utilizando el lenguaje Java, desde conceptos fundamentales hasta la
implementacion de aplicaciones pedagodgicas de ciencias para estudiantes de inclusiéon 6°y 8°.

DESEMPENOS DEL PERIODO: (SEGUN LOS ESTANDARES Y DBA PARA CADA CURSO Y GRADO)

3.1. Disefio y programo Aplicaciones méviles interactivas en Java basadas en los PIAR de ciencias adaptados para estudiantes de inclusién de 6° y 8°, para facilitar el proceso de ensefianza-
aprendizaje de las tematicas y aplicar lo aprendido en el técnico SENA de programacién de software.
3.2 Implemento aplicaciones Java siguiendo los estandares y mejores practicas establecidas por Oracle Academy, demostrando dominio en sintaxis del lenguaje y disefio de interfaces graficas

3.3. Creo herramientas de software educativo que contribuyan a la educacién ambiental, a través del uso responsable de la tecnologia.

Plan De Actividades Del Periodo Verificacion:

FECHA CONTENIDOS A
INICIO | FIN PROGRAMADOS DIDACTICAY EVALUACION
CONSTRUCION DE SENTIDO
Java Fundamentals —
Espanol Seccion El mundo corre en Oracle. jTu cédigo también puede hacerlo!
Seccidn 1 - Introduccion Imaginen por un momento tener en sus manos las mismas herramientas que utilizan gigantes tecnoldgicos como Netflix, Tesla, Uber y los bancos mas
Seccidn 2 - Alice 3 importantes del mundo para crear sus sistemas. Oracle, una de las corporaciones tecnolégicas mdas poderosas del planeta con mas de 40 afios
Seccidn 3 - Greenfoot revolucionando la industria del software, ha confiado en ustedes al brindarles acceso gratuito a su plataforma educativa Oracle Academy, la misma
1ul 08 Sep 12 Seccidn 4 - Conceptos que utilizan universidades de élite como Stanford y MIT. Cuando aprenden Java con Oracle, no solo estan programando: estan adquiriendo el lenguaje

basicos de Java
Seccidn 5 - Estructura
Seccidn 6 - Arreglos y
excepciones

Seccidn 7 - Classes

Proyecto Transversal lll

que impulsa mas del 90% de las aplicaciones empresariales globales, desde los sistemas bancarios que manejan millones de transacciones diarias hasta
las aplicaciones moviles que transforman vidas. Oracle no es solo una empresa, es el cerebro tecnoldgico detras de la nube que almacena los datos del
mundo, y al completar este mddulo, ustedes se convierten en parte de esta élite tecnoldgica global, obteniendo una certificacién reconocida
internacionalmente que abrird puertas en cualquier pais del mundo. Este no es solo un curso de programacion, es su pasaporte hacia el futuro
tecnoldgico, donde cada linea de cédigo que escriban tendra el respaldo y la calidad que solo Oracle puede ofrecer.

Ver el video 5 Razones para Aprender Java https://youtu.be/7sbjey X8cs



https://youtu.be/7sbjey_X8cs
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1. PUNTO DE PARTIDA Y PUNTO DE LLEGADA
Fabrica de Apps Imposibles

En Equipos de 3-4 estudiantes, se convierten en "arquitectos de software" que deben disefiar la estructura interna de aplicaciones moviles populares,
explicando qué "clases" y "objetos" necesitarian sin programar.

Cada equipo recibe una App conocida: Instagram, Spotify, Uber, WhatsApp, TikTok, Netflix
También reciben cartulinas, marcadores y post-it de colores

Fase 1: "Ingenieria Inversa" (25 minutos)
Los equipos deben identificar y dibujar: ¢Qué "tipos de cosas" existen en la App? Ejemplos: Usuario, Foto, Mensaje, Cancion, Video, etc.
o CLASES (Plantillas): Cada clase va en un rectangulo grande. Ejem: Usuario "Maria", Foto "Selfie en la playa", Mensaje "Hola, écomo estas?"
OBJETOS (Ejemplos especificos): Usuario, Foto
ATRIBUTOS (Caracteristicas): Foto: tamafio, fecha, ubicacion, filtros
METODOS (Acciones): Foto: aplicar Filtro(), redimensionar(), compartir()
Nota: Cada objeto va en post-it pequefios dentro de su clase

o O O

Fase 2: "Presentacion de Arquitectura” (15 minutos)

Cada equipo presenta su "arquitectura" en 3 minutos

Deben explicar: "En nuestra App, la clase Usuario puede crear objetos Foto..."
Los demas pueden preguntar: "¢Cémo se relaciona un Usuario con una Playlist?"

Fase 3: "Reto del Bug" (10 minutos)
Presentas problemas: "Los usuarios no pueden borrar sus fotos"
Los equipos deben identificar qué clase/método esta fallando" Ejemplo: Falta el método eliminar() en la clase Foto"

Cierre Pregunta reflexiva: "Después de esto, ¢donde mas ven clases y objetos en la vida real?"

Criterios de evaluacion de esta etapa:
o Presenta las actividades en las fechas establecidas
o  Elproducto de sus actividades corresponde con los pardmetros de calidad que el docente establece en la guia
o  Demuestra originalidad y creatividad y capacidad de autoobservacion
o Argumenta a través de sus saberes previos
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2. RECOLECCION Y PROCESO DE INFORMACION

1. Realizar unvideo en RenderForest ( https://www.renderforest.com/#Videos ) en donde usando Inteligencia presentes la informacién de:
Fundamentos de Java

. Definicion

. Conceptos basicos de Java
o Estructura

o Ventajas y desventajas

2. Realizar un folleto/brochure en Visme ( https://www.visme.co/ ) en donde presentes con tus palabras la informacion de Clases de Java
3. Realizar una infografia en Picktochart ( https://piktochart.com/ ), en donde usando Inteligencia presentes la informacion de Alice y Greenfoot

Criterios de evaluacidon de esta etapa:
o Presenta las actividades en las fechas establecidas
Acude a bibliografia adecuada, confiable y cita las fuentes utilizadas
Presenta de manera completa y rigorosa la informacion de acuerdo con lo solicitado
Interpreta y explica de manera logica la tematica trabajada
Tiene en cuenta las indicaciones dadas por el docente en clase

o O O O

3. DESARROLLO DE LA HABILIDAD

1. TRANSVERSALIZACION ORACLE: Desarrollar el modulo completo de Java Fundamentals — Espafiol Seccién en Oracle academic

2. TRANSVERSALIZACION CON CIENCIAS - SENA: Disefiar y desarrollar una aplicacién mavil educativa en Java dirigida a estudiantes de educacién
inclusiva de 6° y 8°. La App debe ensefiar el concepto asignado de ciencias de forma interactiva, utilizando imagenes, botones, retroalimentacion,
variables, condiciones y eventos.
El producto final debe ser aprobado por el profesor Rafael Sudrez, docente de Ciencias, quien evaluara su pertinencia pedagdgica y accesibilidad
para estudiantes con necesidades educativas diversas.

Criterios de evaluacion de esta etapa: ;
o Presenta las actividades en las fechas establecidas
Cumple con los materiales de la practica
Participa en el desarrollo de la practica de manera organizada
Genera nuevas preguntas a partir del desarrollo de la practica dando posibles respuestas
Argumenta de manera critica y concisa a los interrogantes propuestos

Da explicaciones, argumentos e interpretaciones a la practica propuesta
Entrega los avances del proyecto transversal segun lo especificado en cada guia

OO O O O O
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4. RELACION

Presenta la evaluacion de la Guia.
Criterios de evaluacion de esta etapa:

Presenta las actividades en las fechas establecidas

Sustenta con argumento solidos las tematicas de la guia, evidenciando la comprensién de los temas desarrollados y su relacion con ejemplos practicos de la
cotidianidad

Aprobar con 7 puntos correctos de 10 la primera evaluacion

Aprobar con 7 puntos correctos de 10 la segunda evaluacion en caso de no aprobar la primera

Aprobar la sustentacion oral con 7 puntos correctos de 10 (tercera evaluacidn) en caso de no aprobar la segunda

No debe evidenciarse “copia “

Durante esta etapa los estudiantes realizaran su evaluacion actitudinal, con la ayuda del docente de la asignatura teniendo presente la evidencia que se

5. EVALUACION (AUTOEVALUACION Y COEVALUACION) ACTITUDINAL E.A (Valoracién numérica: de 7 a 10 PUNTOS)
SI | NO

tienen para cada uno de los items a evaluar.

1. Siempre asisto puntualmente a las clases. (VALORACION 2 PUNTOS)

2.Siempre usd adecuadamente el uniforme de acuerdo al horario establecido (VALORACION 2 PUNTOS)

3. Siempre me expreso, escucho con atencion e interactud respetuosamente con mis compafieros y docente (VALORACION 2 PUNTOS)

4. Cuido el mobiliario, los materiales y dejo limpio y en orden mi lugar de trabajo. (VALORACION 2 PUNTOS)

5. Respeto y asumo los acuerdos de aula. (VALORACION 2 PUNTOS)

1.

valoracion final de la guia.
2. Lavaloracién numérica minima para alcanzar la guia es de 70 puntos asi: BASICO (70 A 79) ALTO (80 A 89) SUPERIOR (90 A 100).

Observaciones generales de la guia

Segun el sistema institucional de evaluacion de estudiante 2025 se deberan alcanzar todas las etapas de la guia en la secuencial establecida, (1. P.P 2. R.l1 3. D.H 4. R.E 5. E.C), para asignar la

OBSERVACIONES:

REVISION (JEFE DE AREA, COORDINACION O RECTORIA):
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GUIA PARA EL ESTUDIANTE.

1. PUNTO DE PARTIDA Y PUNTO DE LLEGADA

Este es el primer paso en el desarrollo de un trabajo. Es el momento en que piensas en aquello que sabes sobre el tema, la pregunta o el proyecto que tienes en tu plan de estudios (recuerda que esta guia es para
trabajarla en todas las areas). Pueden ser experiencias personales que hayas vivido y que estén relacionadas con el tema, tal vez algunas suposiciones o hipdtesis que se te ocurren, o quizd algunos estudios que has
hecho antes sobre ese tema y que seguramente necesitards para poder comprender el nuevo.

Para entenderlo mejor, vas a imaginar que el tema es: “La historia de Colombia en el siglo XX”. Para su desarrollo haces lo siguiente:

A. Piensas y escribes lo que sabes sobre el tema. Si nunca lo habfas escuchado, escribes lo que crees que puede significar. Tal vez has visto y escuchado a tus abuelos, padres o mayores conocidos, la forma como las
personas vivian hace muchos afios; seguramente también has visto peliculas, fotografias o libros. El caso es que debes escribir todo lo que sabes del tema.

B. Ademas de lo que sabes, escribe también: La hipdtesis que deseas plantear y que consideras se puede validar con el desarrollo del tema.

2. RECOLECCION Y PROCESO DE INFORMACION

En esta etapa lo primero que haces es buscar la informacién que necesites para empezar a comprender el tema, usando documentos, libros, mapas, fotografias, videos o cualquier otra fuente de informacién que te sirva.
No es suficiente con acceder a estas fuentes de informacién, es necesario que las leas y comprendas, para evidenciar esto debes elaborar una sintesis de la informacidn, esta presentacion puede variar ya que puedes
emplear técnica como: resumen, informe o cualquier tipo de esquema; lo importante aqui, es que no copies la informacién de los documentos consultados, sino que disefies tu propia sintesis, que te ayude a comprender
y manejar el tema de forma adecuada, ddndote la base para continuar con las demas actividades.

El DOCENTE también te ayudard en el trabajo de consultar informacidn, recomendandote los libros o las fuentes que puedes usar. Ademds no olvides dejar por escrito la fuente en la que conseguiste la informacion: la
bibliografia, que pueden ser libros, Internet, entrevistas

3. DESARROLLO DE LA HABILIDAD

Ya comprendido el tema, es necesario que lo pongas en prdactica por medio de su aplicacién en diferentes contextos, esto dependiendo del drea y tema que estés trabajando. Por ejemplo en matemdticas puedes
aplicar las teorias explicadas en la etapa anterior por medio de la desarrollo de ejercicios y resolucién de problemas; en comunicacién puedes evidenciar la comprensién y manejo de un tema en la construccién de un
texto especifico. Las actividades pueden variar, es posible en esta etapa disefiar: presentaciones en powerpoint, cualquier tipo de texto escrito (ensayo, informe, resefia), videos o cortos, maquetas, exposiciones,
ponencias, ejercicios practicos, resolucion de problemas entre otros, lo importante aqui, es de demuestres el manejo de los conceptos sintetizados y explicados en la etapa anterior.

Como el objetivo de esta etapa es el manejo o dominio de los conceptos y del tema como tal, es necesario que una vez presentadas cada una de las actividades planteadas, programes con tu DOCENTE la sustentacién.
Es necesario la presentacion y aprobacidn de la sustentacién para continuar con la siguiente y tltima etapa del proceso.

4, RELACION

Aqui viene lo mds interesante de todo. Si ya leiste, escribiste, comprendiste y aplicaste el tema en contextos propios de drea, es hora que reflexiones sobre su uso y aplicacién dentro de tu realidad. Tanto las
preguntas como las respuestas deben estar relacionadas con tu vida cotidiana, recuerda que aprender es algo que debe servirte en la vida diaria.

El trabajo final con el que te presentas al analista, es el resultado de todo el proceso que has hecho para elaborarlo. Debes mostrar que es un tema que se relaciona directamente con tu vida cotidiana y que tt le has
dado un sentido propio. También debes demostrar con buenas explicaciones y argumentos, la utilidad que tiene en tu vida, el sentido que le lograste dar al tema que estudiaste.




