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HABILIDAD A DESARROLLAR:
Guia 6: Construyo un modelo que me permitan explicar las leyes que gobiernan el movimiento.

Nombre del estudiante:

DESEMPERNOS DEL PERIODO: (SEGUN LOS ESTANDARES Y DBA PARA CADA CURSO Y GRADO)

6.1 Conozco caracteristicas de diferentes tipos de movimiento/DBA 1

6.2 Calculo rapidez, velocidad y aceleracién de un cuerpo /DBA 1

6.3 Reconozco la importancia de los elementos de seguridad cuando estoy en movimiento (bicicleta, patines, tabla, auto).

Plan De Actividades Del Periodo
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CONTENIDOS
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12 de
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Trayectoria
distancia6.2

Rapidez
velocidad6.2

Aceleracién 6.2 -6.3

CONSTRUCCION DE SENTIDO (11 de agosto al 14 de agosto)
Bienvenidos a esta emocionante guia de estudio, donde nos embarcaremos en un viaje fascinante para descubrir el mundo del
movimiento . ¢Alguna vez te has preguntado por qué un baldn rueda cuando lo pateas, o cédmo un pdjaro vuela por el cielo? El
movimiento esta en todas partes, desde el paso mas pequefio que das hasta el inmenso viaje de los planetas alrededor del sol.
Trabajar con el concepto de movimiento no es solo una parte fundamental de la fisica; es una habilidad que usaran a lo largo de toda

su vida académica y mas alld. Comprender el movimiento les ayudara a entender mejor otras areas de la ciencia, como la quimica
(ilas moléculas también se mueven!) y la biologia (jsus propios cuerpos se mueven constantemente!). Ademas, desarrolla su
y capacidad de observacidn, andlisis y razonamiento légico, herramientas esenciales para cualquier materia y para resolver problemas

cotidianos.

En estas paginas, desvelaremos los secretos de como y por qué se mueven las cosas. Exploraremos los tipos de movimiento , desde
el rectilineo , como el de un coche que avanza por una carretera recta, hasta el circular , como el de las manecillas de un reloj.
También hablaremos del movimiento ondulatorio , como el de las olas del mar, y el oscilatorio , como el de un columpio.
Aprenderemos sobre la velocidad , la distancia y el tiempo , y como estas ideas nos ayudan a entender todo lo que nos rodea.

Las aplicaciones practicas de este conocimiento son infinitas. ¢ Alguna vez han pensado en como se disefian los autos para ser rdpidos
y seguros, o como los ingenieros calculan la trayectoria de un cohete para que llegue a la luna? jTodo eso se basa en el estudio del
movimiento! Desde algo tan sencillo como calcular cuanto tiempo tardaran en llegar a un lugar, hasta entender cémo funcionan los
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deportes, la mecdnica de sus bicicletas o incluso cdmo funcionan las atracciones de un parque. Este conocimiento les permitira
entender vy, en el futuro, quizds disefiar soluciones para problemas reales en ingenieria, deportes, medicina y muchas otras areas.
Preparense para observar, experimentar y pensar como verdaderos cientificos. iEl movimiento es una aventura que vale la pena
explorar y que les abrird las puertas a un sinfin de posibilidades!

PUNTO DE PARTIDA Y PUNTO DE LLEGADA (11 de agosto al 14 de agosto)
Presenta las actividades en las fechas establecidas - El producto de sus actividades corresponde con los pardmetros de calidad que el docente establece en la guia.
- Demuestra originalidad y creatividad y capacidad de autoobservacion -Argumenta a partir de saberes previos

1. La Carrera de los Extremos: é¢Por qué son rapidos o lentos?
Actividad: Piensa en el animal mas rapido y el mds lento que conozcas. Escribe sus nombres. Luego, usando tu imaginacién y lo que
sabes del mundo, explica:

e (Qué caracteristicas fisicas crees que hacen al animal rdpido moverse tan velozmente?

e  (Qué ventajas le da esa velocidad en su vida diaria?

e (Qué caracteristicas hacen al animal lento moverse despacio?

e  (Qué beneficios o estrategias puede tener el animal lento a pesar de su poca velocidad?
Relacién con la vida cotidiana: ¢ Alguna vez has notado como la velocidad te afecta en tus actividades diarias? éSer rdpido te ayuda
en algo o te pone en desventaja en otras situaciones?

2. La Gran Carrera de los Transportes: iDe lo veloz a lo pausado!

Actividad: Imagina todos los medios de transporte que conoces. Haz una lista de al menos diez, empezando por el que consideras el
mas rapido y terminando con el mas lento. No olvides justificar tu orden!

Relacion con la vida cotidiana: ¢ Qué medios de transporte usas tu y tu familia? ¢ Como eligen cual usar para ir al colegio, de paseo o
de viaje?

3. El Detective del Transporte: ¢Qué criterios usaste para ordenar?
Actividad: Revisa la lista de medios de transporte que hiciste en la actividad anterior. Ahora, ponte en modo detective y analiza:
e (Qué aspectos o caracteristicas especificas de cada medio de transporte te ayudaron a decidir si era rdpido o lento? Piensa
en su disefo, en el motor que usan, en si necesitan combustible, etc.
e  (Fue facil o dificil compararlos? ¢Hubo alguno que te generd dudas sobre su posicién en la lista?
Relacion con la vida cotidiana: Cuando tu tomas decisiones importantes, ¢qué criterios o informacién usas para organizarlas y elegir
la mejor opcidn?
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4. La Bicicleta en Accion: jTu al mando!
Actividad: Si alguna vez has montado en bicicleta o has visto a alguien hacerlo, describe con tus propias palabras cémo se mueve.
Explica:

e iComo haces para que la bicicleta acelere?

e (Qué partes de la bicicleta usas para frenar?

e  (Qué pasa si dejas de pedalear?
Relacién con la vida cotidiana: Piensa en otras actividades que haces en tu dia a dia, icémo aplicas la accidn de acelerar y frenar en
ellas? Por ejemplo, al jugar, al caminar, etc.

5. La Danza de la Naturaleza: jMovimientos que sorprenden!
Actividad: El mundo natural estd lleno de movimientos asombrosos. Identifica al menos tres movimientos de la naturaleza que te
parezcan mas sorprendentes o interesantes. Describelos y explica por qué te llaman la atencién. Piensa en:

e (Como se mueven las nubes?

e (iComo se mueve el agua en un rio o en el mar?

e iComo se mueven las hojas de los arboles con el viento?

e (COmo se mueven los animales en su habitat natural?
Relacion con la vida cotidiana: ¢ Qué aprendizajes puedes sacar de la forma en que la naturaleza se mueve? {Hay algo que te inspire
a crear o a resolver problemas observando estos movimientos?

RECOLECCION Y PROCESO DE INFORMACION (18 de agosto al 29 de agosto)

- Presenta las actividades en las fechas establecidas - Acude a bibliografia adecuada, confiable y cita las fuentes utilizadas - Son rigurosos en la informacién que se
solicita - Interpreta y explica de manera Idgica la temdtica trabajada - Toma apuntes de clase segun las indicaciones dadas por el docente.

Actividad 1: ¢{Qué es el Movimiento? jTu Propia Definicion!
Instrucciones:
1. Investiga: Busca en libros de fisica, enciclopedias o en internet (con la ayuda de un adulto si es necesario) diferentes
definiciones de movimiento desde el punto de vista de la fisica.
2. Leeycompara: Lee al menos tres definiciones diferentes. ¢ Qué tienen en comun? ¢En qué se diferencian?
3. Crea tu diagrama: Con la informacidn que recopilaste, elabora un diagrama que explique claramente qué es el movimiento.
Puedes usar flechas, dibujos, palabras clave, o lo que se te ocurra para que sea facil de entender. jSé creativo!
4. Reflexiona: ¢Por qué crees que es importante tener una definicidn clara de movimiento en fisica?

Actividad 2: Los Elementos del Movimiento: iDesglosando el Recorrido!
Instrucciones: El movimiento puede parecer complicado, pero podemos dividirlo en partes mas pequefias para entenderlo mejor.
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Ademas del punto de referencia (el lugar desde donde observamos el movimiento), existen otros elementos clave: posicion,
trayectoria y desplazamiento.
1. Investigay Define: Busca y define qué significa cada uno de estos términos en el contexto del movimiento:
o Punto de referencia
o Posicidn
o Trayectoria
o Desplazamiento
2. Ejemplifica y Dibuja: Para cada uno de los elementos (posicion, trayectoria y desplazamiento), piensa en tres ejemplos
claros de tu vida cotidiana. Luego, para cada elemento, crea un diagrama que ilustre tus ejemplos. iRecuerda que los
diagramas deben mostrar cdmo se relacionan estos conceptos con el movimiento!

Actividad 3: Tipos de Trayectoria: iRecto o Curvo!
Instrucciones: La forma en que se mueve un objeto es muy importante para describirlo. Dependiendo del camino que siga, el
movimiento puede ser rectilineo o curvilineo.
1. Explicay Diferencia: Investiga y explica con tus propias palabras qué es un movimiento rectilineo y qué es un movimiento
curvilineo. ¢Cudl es la principal diferencia entre ellos?
2. Dibuja Ejemplos: Para cada tipo de movimiento (rectilineo y curvilineo), dibuja tres ejemplos de objetos en movimiento que
observes en tu dia a dia. Asegurate de que tus dibujos resalten la forma de la trayectoria.

Actividad 4: El Movimiento Uniforme Rectilineo (MUR): jConoce sus Secretos!
Instrucciones: Hay un tipo de movimiento muy especial y fundamental en fisica: el Movimiento Uniforme Rectilineo (MUR).
1. Descubre sus Caracteristicas: Investiga y anota las principales caracteristicas del Movimiento Uniforme Rectilineo (MUR).
¢Qué hace que este movimiento sea "uniforme" y "rectilineo"?
2. Crea un Diagrama Resumen: Disefia un diagrama o infografia que resuma visualmente las caracteristicas del MUR. Puedes
usar simbolos, iconos y frases cortas para que sea facil de recordar.

Actividad 5: Trayectoria vs. Distancia: iNo los Confundas!
Instrucciones: A veces, usamos las palabras "trayectoria" y "distancia" como si fueran lo mismo, ipero no lo son en fisica!
1. Define y Compara: Investiga la definicidon de trayectoria y la definicién de distancia. Luego, explica con tus propias palabras
cual es la diferencia fundamental entre estos dos conceptos.
2. Diagrama Comparativo: Crea un diagrama que muestre claramente la diferencia entre trayectoria y distancia. Puedes
dibujar un objeto que se mueve de un punto a otro y sefialar cada concepto en tu diagrama.

Actividad 6: Rapidez vs. Velocidad: jLa Direccién Importa!
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Instrucciones: éSabias que no es lo mismo decir que algo va "rdpido" que decir que tiene mucha "velocidad"? jAqui descubrirds por
qué!
1. Define y Distingue: Investiga y define qué es la rapidez y qué es la velocidad en fisica. Explica la diferencia clave entre ellas,
haciendo énfasis en qué elemento adicional considera la velocidad.
2. Formula de la Velocidad: Busca y escribe la ecuacion matematica para calcular la velocidad. Identifica qué representa cada
letra en la ecuacion.
3. Diagrama Explicativo: Disefia un diagrama que, de forma visual, explique la diferencia entre rapidez y velocidad. Puedes
usar ejemplos de objetos en movimiento y flechas para indicar la direccion.

Actividad 7: La Aceleracidén: jCambios de Velocidad!
Instrucciones: Cuando la velocidad de un objeto cambia, jestamos hablando de aceleracion!
1. Define Aceleracion: Investiga y explica qué es la aceleracidn. ¢Significa siempre ir mas rédpido?
2. Formula de la Aceleracion: Busca y escribe la ecuacion matematica para calcular la aceleracién. Identifica qué representa
cada letra en la ecuacion.
3. Diagrama de Ejemplos: Crea un diagrama que muestre al menos tres ejemplos de situaciones cotidianas donde observes
aceleracion (positiva o negativa). Usa flechas o dibujos para representar el cambio de velocidad.

Actividad 8: Graficando el Movimiento: iEl Plano Cartesiano al Rescate!
Instrucciones: El plano cartesiano es una herramienta muy Util para representar el movimiento de los objetos.

1. Investiga sobre Graficos de Movimiento: Busca informacion sobre como se puede graficar el movimiento utilizando el
plano cartesiano. Presta atencidon a qué se representa en el eje horizontal (x) y en el eje vertical (y) para diferentes tipos de
graficos de movimiento (por ejemplo, posicidn vs. tiempo, velocidad vs. tiempo).

2. Crea un Ejemplo de Grafico: Dibuja un ejemplo sencillo de un grafico en el plano cartesiano que represente un
movimiento. Puedes elegir un movimiento rectilineo uniforme, o uno donde la velocidad cambie. Explica qué significa cada
parte de tu grafico.

Recursos bibliograficos:
https://sites.google.com/a/colegiocisneros.edu.co/fisica-cisneros/home/grado-sexto-6/la-luz
http://www.apuntesmareaverde.org.es/grupos/cn/Temas 2/T6 2ESO El movimiento vi.pdf

DESARROLLO DE LA HABILIDAD (01 de septiembre al 05 de septiembre)

- Presenta las actividades en las fechas establecidas - Cumple con los materiales de la prdctica (Incluida la bata blanca) - Ha leido la guia de la prdctica de laboratorio
previamente - Participa en el desarrollo de la prdctica de laboratorio de manera organizada - Genera nuevas preguntas a partir del desarrollo de la prdctica dando
posibles respuestas - Argumenta de manera critica y concisa a los interrogantes propuestos en la guia de laboratorio. - Da explicaciones, argumentos e
interpretaciones a los ejercicios propuestos.



https://sites.google.com/a/colegiocisneros.edu.co/fisica-cisneros/home/grado-sexto-6/la-luz
http://www.apuntesmareaverde.org.es/grupos/cn/Temas_2/T6_2ESO_El_movimiento_v1.pdf
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1. Algunas veces necesitamos pasar a otras unidades mas utilizadas en nuestra vida cotidiana. Es corriente que utilicemos los km/h
cuando hablamos de la velocidad a la que se desplaza nuestro coche, el avion o los ciclistas de una carrera. ¢ COmo pasamos de m/s a
km/h ? Vamos a calcularlo paso a paso.
a) Partimos de 1 m/s. (un mavil que recorre un metro en 1 segundo). Para saber cuanto recorre en una hora tendremos que
multiplicar por 3600 segundos que tiene una hora: 1 m/s x 3600 = 3600 m/h
b) Ahora pasamos los m a km: 3600 : 1000 = 3,6 km/h
c) En resumen, para pasar de m/s a km/h sélo tenemos que multiplicar por 3,6. Para pasar de km/h a m/s tendremos que dividir por
3,6

x36

I

& -
m/s km/h

—~=_F

13,6
El siguiente cuadro muestra las velocidades de algunos animales en km/h. Escribelas en la otra columna en m/s.
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ANIMAL km/h m/s
Vencejo de cola espina 160
Guepardo 114
Leon 80
Caballo de carreras 76
Licaén 72
Zorro 68
Gato 48
Elefante 40
Murciélago 24
Tortuga 4

2. Observa la siguiente tabla:
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Tiempo (s) Distancia (m) Velocidad (m/s)

0 0

1

2

3

4 12

5 15

a) Completa la columna de la velocidad en cada tramo.
b) Representa los datos en una grafica. (plano cartesiano)
3.2. Representa la grafica de movimiento de un mavil con los siguientes datos:

Tiempo (s) 0 1 2 3 R 5 6 7 8 9 10 | 11 | 12

Velocidad (m/s) 1 6 8 |10 | 12 | 12 | 12 | 12 | 12 9 6 3 0

a) Intenta explicar el movimiento en los distintos tramos.
b) ¢Qué espacio ha recorrido el mdvil en total?

Actividad 1: Velocidad en Diferentes Escalas: iDe m/s a km/h y Viceversa!
Sabemos que la velocidad se puede expresar en diferentes unidades. En la vida cotidiana, es comun usar kilémetros por hora (km/h)
para medir la velocidad de un carro, un avion o un ciclista. Sin embargo, en fisica, a menudo usamos metros por segundo (m/s).
iAprender a pasar de una a otra es muy util!
Concepto Clave: Para convertir unidades de velocidad, ten en cuenta lo siguiente:

e Parapasar de m/s a km/h, solo necesitas multiplicar por 3.6.

e Parapasar de km/h a m/s, debes dividir por 3.6.
Ejemplo Practico: Si un objeto se mueve a 1 m/s, significa que recorre 1 metro cada segundo.

1. En1 hora (3600 segundos), recorreria: 1 m/s x 3600 s = 3600 m.

2. Para pasar los metros a kildémetros, dividimos por 1000: 3600 m / 1000 = 3.6 km.
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3. Entonces, 1 m/s equivale a 3.6 km/h. jSencillo!
Tu Reto: El siguiente cuadro muestra las velocidades de algunos animales en km/h. Utilizando la conversion que acabas de aprender,
calcula y escribe sus velocidades equivalentes en m/s.

ANIMAL km/h m/s
Vencejo de cola espina 160
Guepardo 114
Leon 80
Caballo de carreras 76
Licaén 72
Zorro 68
Gato 48
Elefante 40
Murciélago 24
Tortuga 4

Actividad 2: Descifrando el Movimiento en Tablas y Graficas

Las tablas y las gréficas son herramientas poderosas para analizar y entender cdmo se mueven los objetos. jAqui aplicaras tus
conocimientos sobre velocidad y representacion grafica!

Tu Reto:

a) Completa la Tabla y Calcula la Velocidad: Observa la siguiente tabla que muestra la distancia recorrida por un movil en diferentes
intervalos de tiempo. Asumiendo un Movimiento Rectilineo Uniforme (MRU) en cada tramo (es decir, la velocidad es constante en
ese tramo), calcula la velocidad en m/s para cada uno de los tramos y completa la columna correspondiente.

9
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Tiempo (s) Distancia (m) Velocidad (m/s)
0 0
1
2
3
4 12
5 15

b) Representa el Movimiento en un Plano Cartesiano: Utilizando los datos de tiempo (eje X) y distancia (eje Y) de la tabla anterior,
representa el movimiento de este mévil en un plano cartesiano. No olvides etiquetar los ejes y darle un titulo a tu gréfica.

Actividad 3: Interpretando Graficas de Movimiento: jHistorias Visuales!

Las graficas nos cuentan historias sobre el movimiento. Al observarlas, podemos entender si un objeto se mueve rapido, lento, si se
detiene o si cambia de direccién.
Tu Reto: Observa la siguiente tabla de datos que describe el movimiento de un mévil y, posteriormente, realiza las actividades.

Tiempo |Posicién
(s) (m)
0 0
5 10
10 10
15 25
20 15

a) Grafica el Movimiento y Explicalo: Primero, representa estos datos en un plano cartesiano (tiempo en el eje X, posicion en el eje
Y). Luego, intenta explicar el movimiento del mévil en cada uno de los distintos tramos de la grafica. Por ejemplo, ése mueve a

velocidad constante? ¢Se detiene? ¢Regresa?

b) Calcula el Espacio Total Recorrido: Basandote en la grafica y los datos de la tabla, calcula el espacio total que ha recorrido el
movil desde el inicio hasta el final de su movimiento. Recuerda que la distancia es el camino total recorrido, sin importar la direccién.

10
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RELACION (08 septiembre al 12 de septiembre)
Presenta las actividades en las fechas establecidas - Sustenta de manera verbal o escrita con argumentos sélidos las teméticas de la guia, evidenciando la comprensién
de los temas desarrollados y su relacién con ejemplos practicos de la cotidianidad. - Entrega los avances de proyecto CyT segln lo especificado en cada guia y en las
orientaciones de clase.

1. Realiza la sustentacion de tu trabajo, ponte de acuerdo con tu docente para definir la manera mas apropiada (Video, escrita, entre
otras)

2. Para ésta guia en tu proyecto para la feria de la ciencia, vas a aportar en definir las variables dependientes es independientes a
poner en practica durante su ejecucion. (Recuerda que este tema se trabajo en la guia uno con metodologia cientifica)

**Actividades de Transversalizacion:**

El drea de pensamiento cientifico integrara sus actividades con la asignatura de inglés para la creacién del abstract del proyecto
presentado en el encuentro cientifico y tecnoldgico. Ademds, se fomentara la articulacidén entre las asignaturas de ciencias naturales
y tecnologia, trabajando en conjunto con los estudiantes de grado décimo del programa técnico SENA "Programacién de Software".
En esta colaboracidn, se desarrollaran aplicaciones destinadas a apoyar el trabajo pedagdgico individual (PIAR) en beneficio de
algunos estudiantes del proyecto de inclusion.

Actividad de Retroalimentacién Simulacro Pruebas Pensar

Durante el desarrollo de las guias de estudio, se llevaran a cabo actividades de retroalimentacién en el aula, disefiadas e
implementadas conforme a la metodologia del docente de cada asignatura. Estas actividades tienen como objetivo fortalecer las
competencias identificadas en los niveles minimo e insuficiente obtenidos en las pruebas.

5. EVALUACION (AUTOEVALUACION Y COEVALUACION) ACTITUDINAL E.A (Valoracién numérica: de 7 a 10

PUNTOS) S| NO

1. Siempre asisto puntualmente a las clases. (VALORACION 2 PUNTOS)

2.Siempre usé adecuadamente el uniforme de acuerdo al horario establecido (VALORACION 2 PUNTOS)

3. Siempre me expreso, escucho con atencidn e interactud respetuosamente con mis compafieros y
docente (VALORACION 2 PUNTOS)

4. Cuido el mobiliario, los materiales y dejo limpio y en orden mi lugar de trabajo. (VALORACION 2
PUNTOS)

5. Respeto y asumo los acuerdos de aula. (VALORACION 2 PUNTOS)
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Observaciones generales de la guia
1. Segun el sistema institucional de evaluacion de estudiante 2023 se deberan alcanzar todas las etapas de la guia en la secuencial establecida, (1. P.P 2. R.I 3. D.H 4. R.E 5. E.C), para asignar la
valoracion final de la guia.
2. Lavaloracién numérica minima para alcanzar la guia es de 70 puntos asi: BASICO (70 A 79) ALTO (80 A 89) SUPERIOR (90 A 100).

OBSERVACIONES: REVISION (JEFE DE AREA, COORDINACION O RECTORIA):

GUIA PARA EL ESTUDIANTE

1.  PUNTO DE PARTIDA Y PUNTO DE LLEGADA
Este es el primer paso en el desarrollo de un trabajo. Es el momento en que piensas en aquello que sabes sobre el tema, la pregunta o el proyecto que tienes en tu plan de estudios (recuerda que esta guia es para
trabajarla en todas las areas). Pueden ser experiencias personales que hayas vivido y que estén relacionadas con el tema, tal vez algunas suposiciones o hipdtesis que se te ocurren, o quiza algunos estudios que has
hecho antes sobre ese tema y que seguramente necesitards para poder comprender el nuevo.
Para entenderlo mejor, vas aimaginar que el tema es: “La historia de Colombia en el siglo XX”. Para su desarrollo haces lo siguiente:
A. Piensas y escribes lo que sabes sobre el tema. Si nunca lo habfas escuchado, escribes lo que crees que puede significar. Tal vez has visto y escuchado a tus abuelos, padres o mayores conocidos, la forma como las
personas vivian hace muchos afios; seguramente también has visto peliculas, fotografias o libros. El caso es que debes escribir todo lo que sabes del tema.
B. Ademas de lo que sabes, escribe también: La hipdtesis que deseas plantear y que consideras se puede validar con el desarrollo del tema.
2. RECOLECCION Y PROCESO DE INFORMACION
En esta etapa lo primero que haces es buscar la informacién que necesites para empezar a comprender el tema, usando documentos, libros, mapas, fotografias, videos o cualquier otra fuente de informacién que te sirva.
No es suficiente con acceder a estas fuentes de informacidn, es necesario que las leas y comprendas, para evidenciar esto debes elaborar una sintesis de la informacidn, esta presentacién puede variar ya que puedes
emplear técnica como: resumen, informe o cualquier tipo de esquema; lo importante aqui, es que no copies la informacién de los documentos consultados, sino que disefies tu propia sintesis, que te ayude a comprender
y manejar el tema de forma adecuada, ddndote la base para continuar con las demas actividades.
El DOCENTE también te ayudara en el trabajo de consultar informacién, recomendandote los libros o las fuentes que puedes usar. Ademas no olvides dejar por escrito la fuente en la que conseguiste la informacion: la
bibliografia, que pueden ser libros, Internet, entrevistas
En resumen: hay que informarse y hacerlo con sentido... jnada de hacer cosas sin saber para qué.......
3. DESARROLLO DE LA HABILIDAD
Ya comprendido el tema, es necesario que lo pongas en practica por medio de su aplicacidn en diferentes contextos, esto dependiendo del drea y tema que estés trabajando. Por ejemplo en matemdticas puedes
aplicar las teorias explicadas en la etapa anterior por medio de la desarrollo de ejercicios y resolucién de problemas; en comunicacién puedes evidenciar la comprensién y manejo de un tema en la construccién de un
texto especifico. Las actividades pueden variar, es posible en esta etapa disefar: presentaciones en powerpoint, cualquier tipo de texto escrito (ensayo, informe, resefia), videos o cortos, maquetas, exposiciones,
ponencias, ejercicios practicos, resolucién de problemas entre otros, lo importante aqui, es de demuestres el manejo de los conceptos sintetizados y explicados en la etapa anterior.
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Como el objetivo de esta etapa es el manejo o dominio de los conceptos y del tema como tal, es necesario que una vez presentadas cada una de las actividades planteadas, programes con tu DOCENTE la sustentacién.
Es necesario la presentacidn y aprobacién de la sustentacién para continuar con la siguiente y ultima etapa del proceso.

4. RELACION

Aqui viene lo mas interesante de todo. Si ya leiste, escribiste, comprendiste y aplicaste el tema en contextos propios de drea, es hora que reflexiones sobre su uso y aplicacién dentro de tu realidad. Tanto las
preguntas como las respuestas deben estar relacionadas con tu vida cotidiana, recuerda que aprender es algo que debe servirte en la vida diaria.

El trabajo final con el que te presentas al analista, es el resultado de todo el proceso que has hecho para elaborarlo. Debes mostrar que es un tema que se relaciona directamente con tu vida cotidiana y que tu le has
dado un sentido propio. También debes demostrar con buenas explicaciones y argumentos, la utilidad que tiene en tu vida, el sentido que le lograste dar al tema que estudiaste.

5. EVALUACION ACTITUDINAL (AUTOEVALUACION Y COEVALUACION).

Durante esta etapa deberas realizar la evaluacion actitudinal, con la ayuda del docente de la asignatura teniendo presente la evidencia que se tienen para cada uno de los items a evaluar.
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