"La sobiduria es la hija de la experiencia®. Leonardo da Vinci

Para recordar

La perspectiva es un método para

representar la realidad tridimensional, es
decir, el ancho, el alto y la profundidad de
un espacio u objeto, en una superficie
plana o bidimensional.

¢Sabes cémo un dibujo o pintura nos puede dar la sensacién de
profundidad y volumen para mostrarnos la realidad tal y como la
percibimos?

La perspectiva es una técnica de dibujo mediante la cual
conseguimos provocar el efecto de lejaniay profundidad y, portanto,
de volumen. La palabra “perspectiva” deriva del latin perspicere (ver
claramente) y corresponde al griego skele (cienciade la visién).

A través de la historia, diversas culturas, entre ellas la griega,
aplicaron métodos de dibujo para la realizacion de construcciones
arquitecténicas, escenarios o teatros, donde pudieran realizar sus
espectdculos. En obras pictéricas de los siglos Xl y XIV aparecen
esquemas geométricos y férmulas prdcticas de representacion en
perspectiva, difundidos y transmitidos en el dmbitc de los "talleres”.

Pero es durante el Renacimiento, entre los afos 1417 y 1420, que se
da origen a un método cientifico denominado perspectiva,
descubierto por Filippo Brunelleschi, artista y arquitecto del

Breve historia de la perspectiva

Renacimiento italiano que realizé experimentos para determinar los
principios matemdticos de la perspectiva. En 1435, el artista italiano
Leon Battista Alberti escribié un libro para explicar el uso correcto de
la perspectiva, perfeccionando asf los procesos para la realizacién de
las perspectivas artisticas.
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Perspectiva: .

La perspectiva nos permite representar, sobre un plano, alglin elemento u
- objeto en tres dimensiones (ancho, alto y profundidad). Existen tres tipos
de perspectiva.
1. Perspectiva paralela: en este tipo de perspectiva, los espacios se

observan de frente y su principal caracteristica consiste en la construccion
90 s 1 a partir de un solo punto de fuga.

2. Perspectiva oblicua o angular: en esta representacion grafica se
observan dos caras del objeto, y su caracteristica principal es la
construccién a partir de dos puntos de fuga.

3. Perspectiva aérea: al igual que la anterior, en esta perspectiva se
: oy observan tres caras de los objetos, a través de tres puntos de fuga, siendo
® & o la cara superior la de principal observacién.
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Los dibujos con lineas paralelas se dividen en dos categorfas:

1. Dibujo axenométrico: consiste en el dibujo técnico de la perspectiva
tridimensional de los cuerpos, objetos o volimenes, tomando como base
las vistas o proyecciones ortogonales.

2. Dibujo oblicuo: es un dibujo tridimensional axonométrico, en el quese
representa el objeto, cuerpo o volumen, mostrando dos o mas superficies
al mismo tiempo.

@ Dbjetivo: proponer disefios, aplicando las proyecciones isométricas.

® tnfasis de competencias: técnica y estética. :

® (ompetentias profesionales: gestion de recursos y trabajo en equipo. Y
i ® |nterdistiplinariedad: arquitectura, ingenierias y carreras relacionadas con el disefio.
@ Tipos de pensamiento: creativo y técnico.
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La perspectiva

Cuando dibujamos, es posible que encontremos dificultad al
representar la sensacién de lejania o profundidad, porque
estamos acostumbrados a dibujar de una forma plana, en la
cual los objetos y los espacios sélo tienen dos dimensiones:

largo y ancho.

Pero existe una forma de representar otra dimensién: la profun-
didad. Para eso, existe una técnica de dibujo llamada perspecti-
va, constituida por los espacios y los objetos, tal como son vistos.

La perspectiva se puede lograr de varias maneras: una de ellas
es con la variacién de tamanos en los objetos, como lo has
podido constatar en la primera actividad; la otra es aplicando

lineas, con una orientacién especifica.
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La perspectiva Aprendamos acerca de..

Dibujar en perspectiva significa que se dibuja como nuestros ojos perciben las iméagenes.
Nosotros estamos acostumbrados a dibujar las cosas como sabemos que son y no como
realmente las vemos. Dibujar en perspectiva nos permite aplicar efectos de profundidad,
lejania, velumeny tridimensionalidad.

© Conceptos que debes conocer:

En el grafico hay dos lineas en cruz: a la linea horizontal le

Linea de referencia llamaremos linea de horizonte y a la linea vertical fe
llamaremos linea de referencia. Cada una tiene una misién
o, importante en el momento de ubicar la figura: la linea de

m r N referencia nos ubica con respecto a los lados derecho o
} o K > Bunio de izquierdo y la linea de horizonte, ademas de representar

. nuestra mirada en el infinito, nos ubica con respecto a las
. posiciones arribay abajo.

Linea de horizonte l

Ambas lineas dividen imaginariamente nuestro campo visual

(todo lo que abarca nuestra mirada) en cuatro espacios o
cuadrantes.

Otras lineas muy importantes son aquellas que salen desde el
objeto y que se juntan en un mismo punto sobre la linea de
horizonte. A estas lineas se les llama lineas de fugay son las
encargadas de ayudar a definir la profundidad del objeto.

A esta clase de perspectiva se le llama perspectiva paralela y
eslamés sencilla de representar.
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Elementos de la perspectiva

Antes de estudiar cada tipo de perspectiva, es necesario corlocer
los elementos bdsicos que la conforman:

@ Plano de wadro (PC): espacio necesario para realizar el dibujo.

. Linea de horizonte (LH): linea imaginaria que nos indica la altura
de nuestra vista al realizar el dibujo.

--1.;‘:;749'\;"'-\‘12\
(3) Puntos defuga (PF): puntos ubicados sobre lq linea de horizonte, a
donde llegan las lineas auxiliares. )

LH

Lineas auxiliares (LA): las lineas que llegan a los
puntos de fugay nos ayudan a construirel dibujo. "

——IH

Perspectiva paralela

Es un tipo de representacién que nos permite percibir y representar los
espacios tal y como nuestra vista los observa.

En este tipo de perspectiva utilizamos lineas rectas paro{efas Qc';ue se
unen o convergen en un solo punto de fuga, situado en la finea r?
I\ 4

horizonte.
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Las lineas rojas nos muestran la convergencia de las lineas

auxiliares (LA) a un punto de fuga (PF) que corresponde al punto

amarillo, lo cual es la caracteristica principal de la perspectiva
paralela. La linea azul corresponde a la linea de horizonte (LH).
Asi mismo, podemos observar que la distancia entre el punto Ay
el punto B (lineas naranjas) nos indica la altura del paisaje.

Muchos ?‘-.ntoreslus utilizaron y fueron estudiosos perfeccionando
este genial descubrimiento de representacién grdfica.
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Pasos para realizar una perspectiva paralela:

(1) Dibuijar la linea de horizonte y (2) Determinarla altura del objeto

determinar sobre ella el punto y dibujarsu cara frontal.
de fuga.
o e I 1

(4. Determinar la profundidad

(3) Desde los puntos de las lineas
del objeto.

de altura, dibujar las lineas auxi-
liares hasta el punto de fuga.

@ Dibujar los detalles del objeto por medio de las lineas auxiliares y
borrar las fineas sobrantes.
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Linea de horizonte (PF)

1. Esta perspectiva consiste en ubicar inicialmente un
punto de fuga sobre la linea de horizonte que es lalinea
Que imaginariamente observamos a la altura de nuestros
0jos, y que se traza atravesando todo el plano. Recuerda
que un punto de fuga es el lugar donde convergen
las lineas paralelas proyectadas; cominmente se
representa por un punto y por la abreviatura (PF).
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2. Luego, se grafica de forma es- 3. Desde alli, se trazan las lineas de 4. Cuando se termina el dibujg se
- guematica la parte del dibujo que proyeccion (L.P) hasta el punto de borran las lineas de proyeccion y
se observa frontal en la imagen. fuga; estas lineas son las que gene- se realizan algunos otros detalles
£ ran la sensacién de profundidad. como luces y sombras.
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Solo hasta el siglo XV el arquitecto y escultor Filippo Brunelleschi
desarroll6 la aplicacion de la perspectiva tal como la conocemos
hoy: unatécnica de dibujo con la cual es posible graficar espacios
de forma similar a como se observan en la realidad.

Ahora, traza con una regla las lineas de proyeccién de
Observa el siguiente gréfico y, con un lapiz de colory
' una regla, traza la linea de horizonte y el punto de fuga.
Escribe sus abreviaturas.
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£5TUDIO DE UNA CALLE NORmAL.
EN PERSPECTIVA PARRLECA |
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